Vinastund |

Godur vinur

Umroedur -
0 Roeda um hvad ﬂééir' vinir gera. Bornin 9i+ja i hrin@ steinn eda &
hlutur latinn ganga. Sa sem heldur a steininum a ordJid. @

0 Markmid stundarinnar er ad Utbua sattmala um samskipi-arealur.

Leikur:

T onlistastolar
bPetta er hinn hefbundni stoladans mesd sma breytingu | stad pess a3

einhver verdi ar pa eigo bornn ad vinna saman og koma sér ?yrir a
stolunum +d med pvi ad
sitip ofana hvort osru

Verkefni:

Vinafani
| Efnisbutur eda blad (néau stort tl pess ad hver og einn hemandi ﬂeﬁ
skrifasd nafnis sitt eda teiknad a litla m\/nd)
2. Godir pennar eda tasslitir i mérﬂum litum.
3. Prik. el a3 pid cetlis as utbua Fana, einnig hoeaJr ad hen.aja upp a vegq

Asfers:

0 Uthuia Fanann med bornunum, skrifis a hann Gameki[ﬁarealurnar sem
bérnin eru sammala um ad hafa a Fananum.

0 Hvert barn skrifar svo nafniad sitt eda teiknar litla myncl of sér a
Fanann (ganaié ur skugga um pad ad hvert barn tekni eda skyrifi a
Fanonn 4l a3 minna a sig

0 Hengis Fanann upp og hafid hann vel synilegon llyrir bornin.

o] Einnia er hoeaJr ad semja visu eda |a9 um alla vinina i hophum

Lok

Forid er yllir hvad Vvid leerdum i stundinni og bornunum kynnt Pyrir
kveéjuc;mnolinni og Fa a3 velja adferd: Knus - handabond - klesstann eda
veifa Gott er a3 hafa m\/nol upp 4 vegq
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Vinastund 2
Umlnyﬂaja

Umroedur

Hugmynolir of spurningum

o Hvad er umhy@a}a?

o Hvernia synum vid umhygﬂ]u?

o Haltia pis synt einhverjum i lekskdlanum uhyggu?
o Geta dlir verid umlnygfﬂusamir?

L eikur:

Lata Blee laanac;a ganga & milli barnanna med mikili alud og hlusta a lag’lé
Sestu hérna hja mér sem er a Bloe disknum (er einnig & spoﬂ:\/). Er
hoeai- ad gera pad mes lOkusd augun 2

Verkefni

\/ina«;aga
Bornin bua Hi vinasogu og mynolf;kreym

Einnig Fara bornin mes verkefni heim (qa hoestu blagsiau) .

Lok

Farid er yPir hvad vid leerdum i stundinni og endad med kveéjuerundimi
og allir Fa as veljo adfersd: Knus - handaband - klesstann eda veifa



Umhyaeda

Bornin cetla a3 syna umhyggu heima um helgina og skrifa
hverig pou 9)‘/ndu umhyggu & midann. Vid cetlum svo ad lesa
midaha saman i leiksk.dlanum

Umhyaﬂja

Borrin oetla ad syna umhyggiu heima um helgina og skrifa
hverig pou syhdu umhyggu a midann. Vi cetium svo ad lesa
midana saman i leiksk.dlanum.




Vinastund 3
S+yr\<|eil<ar minir

Umroedur o

Hugmyndir ol spurningum 4 y
o Eru dlir godir | ollu?

o Geta dlir veris gosir i iprottum, teikan eda mala? T—

o Hverjir eru 9+\/rl<leil<ar minir=2

Leikur:
Eﬂ er Fraboer eins 0g &g er!

bPattakendur 9|+Ja i h\"lﬂa Hver 0g ein a ad hugsa um eitt atridi sem er
einstokt viy sig Einn layr]ar‘ og seajlr‘ Fra pvi hvas petta er. EF pad sem
hann nefnir a vid um Heiri, standa peir upp og setjast a hann Sa sem
byrjadi veradur nd a3 lata sér detta i hug eitthvasd onnad atridi sem er
sérstakt vid hann i von um ad pad eig| ekki vid hina. Tokist honhum pad
losnar hann vid pa sem settust 4 hann og sa noesti Foer a3 reyna.

Verkefni

Teikna mynd of sér ad gera pad sem madur er godur |

Lok

Farid er yPir hvad vid leerdum i stundinni og endad med Kveéjus’rundinni
og allir Fa as veljo adferd: Knus - handaband - klesstann eda veifa



Vinastund 4
Hjo'\lpc;emi

Umroedur ‘
Hugmyndir ol spurningum

o Hvad er ad leggja From hjalpsemi?

o helur einhver rett Fram higlparhond i dag?

o Hver'nig 3e+um vid hjc’\lpum o3drum?

Leikur-

Skéﬁaralﬁarnir 0g trollin

2 eru trolinn. Hinir eru skégarall:ar og svifa um i gesi og hamingju. EF
skéaaraﬂur er klukkadur, stoppar hann og Fer a3 grota Asrir
«;Kéaaral?ar ge+a komiad 0g Frelsad hanh med pvi a3 36130 honum @OH
knus. EHir 12 min er skipt um tréll

Verkefni
Hjo'\lpar'hbnd

Bornin teikna/mala hond sina a blad og skreym. Kennari Spyr bornin
hvernig vig getum synt hjdlpsemi og skrifar pag hjg hjglparhondinni

Einnig Fara bornin mes verkefni heim
(sja hoestu bladsiau) .

Lok

Forid er yPir hvad vid leerdum i stundinni og endad med kvedjustundini
oq allir Fa as veljo adferd: Knus - handaband - klesstann esa veifa



Hjc'alpsemi
Bornin cetla ad syna hjo’\lpsemi heima um helaina 0g

skrifa hvernig pou GYndu hjalpsemi a migann. Vis cetlum
svo ad lesa midana saman i leikskélanum.

Hjélpc;emi

Bornin cetla ad syna higlpsemi heima um helgina og skrita
hvernia Pau GYndu hjalpsemi 4 midann. Vid cetlum svo ad h@_&w
lesa midana saman i leiksk élanum. h



Vinostund 5
Hros
Umroedur
Hugmyndir‘ o spurhingum

O Hvad er hros?
O Halis pig hrosas einhverjium i daﬁ?
0 Lanaar‘ ykkur‘ ad hrosa einhverjum
0 herna inni? Hefur einhver hrosad ykkur
i dag?
L_eikur

AJ ae@a odrum aullmola:

Leikurinn Felst i pvi ad Finna eitthvad jakvoett | Fari hvers annars og hrosa hvert
odru.

Allir 9i+Ja i hrinﬁ. Sa sem layrjar snyr sér ad hoesta manhi og seﬂjir eitthvad Pa\leg’r

}/:ié vidkomandi. sa pakkar -Pyrir sig 0g sNyr sér ad noesta og segir eitthvad
allegi-

vid hann. Leiknum likur pegar alir eru bunir ad se.ﬂ]a eitthvad Pal\eg+ Vid
sessunautinn sinn. Hoea'f er ad shia svo hringnum vis og endurtaka lekinn. Gott
er ad minha bornin a a3 Geaja eitthvad PersénuleaJr um mannkoosti en ekki Ot

AS aePa siglum sér gullmolo:

bessi lekur er eins og sa Pyr‘r‘i nema i petta skipti gella bornin ser sjaum
gdimola. Sa sem byrijar segir +d &g er Fraboer of pvi aa ég er svo godir
vid krakka' pa

svarar hopurinn wid erum sammadla' og panhig gengur pad kol af koli par
til alir eru bunir

Verkefni

skrifa gulimolann um 9Jo'nlllan siq | vinabokina,

Lok

Farid er yPir' hvad vid loerdum i stundinni og endad med kveéju«;Jrundinni
og alir Fa a3 veljo adferd: Knus - handabond - klesstann eda veifa



Vinastund G

Sannairni

Umroedur

Huam\/ndir of spurtingum

o Hvad pysir pad a3 vera sannajarn?
o Getur ditaf alt veris sannﬁjarr'&?
o Hvad pysir pad pegar eitthvad er éear\nﬂ}arm

o Ti ad geta verid sanngjarn vid adra parf madur a3 husta a pa og setia sig
spor peirra

Leikur:

Krokkarnir £ara i busina:
Nota stoerafroedi vera med kubba eda eitthvad annad eamlaoerilegf Seaja

Géau
eins og td

Siggi & 10 epli, hann cetlar a3 ge?a Siggu me3 ser... Siggo Foer 3 epli en

Davia fFekk Pening til ad Fara at i sjoppu og Kaupa nammi. Maria vinkona

hans fekk engon pening og labbadi med David i sjoppuna. David Iey«csi Mariu
ekki a3 fa nammi mes sér ... er pad sanngarnt? of hverju? / ak hverp
ekki?

Verkelfni

Bornin teikna m\/nd of David og Marriu 4 blag. Allir fa blas mes myndum
4 sem pou eiga a3 Klippa ut og lima a bladis og GKiPJra Ja?rﬁ a mili peirra.

Lok

Forid er yPir‘ hvad vig loerdum i stundinni og endad med kvedjustundinni
oq aliir Fa as veljo adfers. Knus - handaband - klesstann eda veifa



Sanngirni - klippiverkef—ni

SANE




ﬁ ~ =W [2 Vinastund 7 @ o
T~ w o =S &0
v arin eda stridni? 1
Umroedur:

Hugmynohr‘ of spuringum

o Hvad er 3r‘in?
o Hvad er stridni?

o Getur pad aer'9+ ad madur cetlar ad ﬂr'ir\af—:»’r en pad verdur ovart stridni?
o Hverni.ﬁ lidur okkur pegar einhver er ad strida okkur?

arin er a3 segjo Pyndna hluti eda gera grikk til ad lata adra Fara hlogja . Alir Hoeja

og Finnst grinia Pyndié. bPegar vis gerum grin cetlum vis ekki a3 scera neinn eda
vera vond vid einhvern og latum peim ekki liga ila.

stridni er a3 gera grin a3 einhverjum med pvi a3 segjo eitthvad soerandi eda
igjornt Ja?nvel & gladlegon hatt. Vigkomandi veraur sar og leidur og Fer Ja?nvel a3
gr‘o'ﬁ'a.

Leikur:
Knus el+inaaleil<ur:

Einn il prir elta (Fer efHir stoers hopsins) og eru skrimsin Hinir eru
afarnir sem eru svifandi um 0g gedi og hamingj. EL a3 afur er
klukkasur fer hann ad grota pa geta adrir afFar komia og Frelsad hann
med pvi ad ae-(:a honum gott knus. EHir -2 min er skipt um skrimsli

Verkefni

Bornin strika eftir litla Bloe a blag, skreyta hann og lita

Lok

Forid er yllir hvad vid loerdum i stundinni og endad med kveéjusmndinni
og allir Fa a3 veljo adferd: Knus - handabond - klesstann eda veifa



Vinastund 8
AS Pylﬂja Pyrirmoelum

Umroedur
Huﬂmyndir' of spurningum

o Hvad eru Pyrirmoe\i?
o Hvernia Fer madur elftir Pyrirmoelum?
o Er madur a3 syna virdingu el masur Fer ekki eltir ?yrirmoe\um?

Leikur-

Simon Geair'z

Kennarinh er «;+jérnanchnn 0g allir hinir eiaa ad gera Pad sem hann segir.
Lelkurinn gengur ut a pad ad patttakendur eig ad gera alt sem
stjornandinn segjr, en bara ef ad hann segir «Simon segir'

Verkefni

Teikna efHir f—yr'ir'moelum:
Kennharinn segjir bornunum hvad eigi a3 teikha og hvar pad eigi a3 vera a
blaginu. Einnig voeri hongr ad leylla hverju og einu barni ad seﬁ'la hvad eiai

ad tekna og hvar-.

Lok

Foarid er yPir hvad vid leeraum i stundinni og endas med kvedjustundinni
og alir Fa as veljo adfers. Knus - handaband - klesstann eda veifa



Vinastund 9

Samvinna

Umroedur

Huamyndir' of spurningum

o Hvad er samvinha?
o Hver'niﬁ vinhum vid saman?
o Hvernig getum vig leyst vandamal i sameiningu?
o Hverr\ig SYNid pid somvinhu heima?
o @e+ur madur ger’r alt einn?

L eikur:

Hakarlinn i vatninu:

Afmarka parf sveedi a 3él$inu sem eyju. Hoeai- er ad nota karton maskinupappir,
hullahring eda kadal. Eyjorhar eru oruggar I:yr‘ir hark.orlunum sem c;\/nda i sjonum i
kring Lekurinn er utskyradur ponnig ad hopurinn er a3 synda i vatninu en svo
pegar kennarinn seqgir Hakarlarnir eru a3 komd!' purfa dlir o koma sér upp 4
eyjurnar. bPetta er samvinnuleikur Panniﬂ ad allir eiﬂa ad hjo'\lpac;+ ad og er
markmidis ad dllir lojar‘gic:»’r. Reglurnar eru ad engnn lkomspartur ma snerta 3é|Pié,
bPad ma standa a tam eda vera a tveimur eyjum i einy, halda a hvort o3ru eda
annad sem a3 peim dettur i hug. Fyrer eru nc’agu margar eyjur svo Ferkar auavelt
er a3 koomst Fyrir a peim Svo foekka eyjunum eHir hvert skipti og verkefnia
veraur erfidara og erfidara Mikivoegt er a3 kennarinn sé polinmosdur og se ekki
a3 gripa inn i med lausn heldur Ieylla hophum ag Finna Gt ur pvi saman. Gott er ad
stoppa inh & milli og hvetja bornin tl pess ad roeda malin og leita lausha. Einnig er
ﬂoH ad 9+oPPa 0g sputja Pau hvernia samvinnan aanai, hvort ad dlir séu ad hj&lpas’r
ad, hvort a3 dlir séu vingarnlegir vid adra osfrv.

Verkelfni

bérnin mes verkefni heim («;Ja hoestu blagsiau) .

Lok

Forid er y?ir hvad vig leerdum i stundinni og endad med kvedjustundinni
og allir Fa as velja adferd: Knus - handaband - klesstann eda veifa



Samvinha

Hvernia synum Vid samvinnu heima? Hjalpié bornunum ad =

skrifa pad a midann. Vid cetlum svo ad lesa midana saman i
leiksk-6lanum.

Samvinha

Hverniﬂ syhum vid samvinhu heima? Hjalpis bornunum ad
skrifa pad a midann. Vid cetlum svo ad lesa midana saman i

leik.sk.-6lanum.
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Vinastund 10 &
Virsing / J?} /?)
KRR

Umroedur
Huamyndir' af spurningum
o Hvad er viréinﬂ?

o Hvernia ae+um vid 9\'/n+ o3drum viréinau?
o Hvad er éviréin.a?

Leikur:

Hvisluleik.ur

Allir siﬂa i hrina og einn hvislar einu ordi i eyrad a hoesta, svo hvislar
hannh il noesta og kol af koli par il orsig er komis hrinainn 0g s4 sem
er sidastur segir orJid upphc’\++.

Verkefni

Bornin veljo sér dot esa hut i leikskdlonum og segja Fra of hverju pau
voldu pennan hiut/dot. Kennarinn tekur svo tvo og tvo born upp i einu og
spyr pau of hverju Finhst peim pessi hiutur
mikilvaegur/merkileaur/skemmﬁleﬂur. Sidan eiga bornin ad oefa sig a3
prtja élaaan sinh: Ma éa Fa....? 0g svO 9kip+a~;+ pau & hlutum. EHir
pPad seﬁja pou Fra huti ﬁélaaancs 0g skila hohum svo aftur.

Einnig Fara bornin mes verkefni heim («;ja hoestu blagsiau) .

Lok

Forid er y?ir hvad vig loerdum i stundinni og endas med kveéjucshmdimi

og allir Fa as velja adfery. Knus - handaband - klesstann eda veifa



Viraing

Bornin cetla a3 syna virdingu heimd um helgina og skrika -
hvernig pau syndu virdingu a midann. Vis cetium svo as lesa €%
midana saman i leiksk olanum.

\/Ir'élﬂﬁ
Bornin cetla a3 syna virdingu heima um helgina og skrifa
hvernig pou 9>’/ndu virdingu a midann. Vid cetlum svo ad lesa ’

4

midana saman i leik sk dlanum. @J
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Vinastund |

Praquseaja

Q0

Umroedur:
Huﬁmyr\dir aof spurningum

o Hvad er Prau’rseﬁja?
o Getis pid nefnt doemi par sem pig hatia synt proutsegu?

L eikur:
Hjc’alp!:

Bornin hrey?a sig um svoedid med pappir eda grionapoka a hofainu, EF
pad dettur er barnis Frosis og veraur a3 standa kyrrt Annad barn

getur svo snert Lrosna barnia il ad Frelsa pad. ba soekja pou
pappirinn/grionapokann setja hann a hofudia og halda afrom

Verkelfni

ismolaask.orunl

bPetta parf asd undirbua nokkrum déﬂum adur! Skipﬁé hoprum upp i 2-3
manha hopa. Hver hopur Foer ismola mesd kronu eda o3rum smahlut
sem er tl innan i Markmidia er ad vera Pyrsﬁ hopurinn il ad ha huthum
ur klakanum, en an pess ad setja klaokann i munninn, lemja honum i hluti
eda lemja hann med hlutuml

i lokinn:

o Var erfitt ad na hluthum ur klokanum? af hverju? of hverju ekki?
o vidua pia 68—p09+ upp? af hverju? af hverju ekki?

Lok

Foarid er yPir hvad vid leerdum i stundinni og endad med Kveéjuc;Jrunohr\ni
og allir Fa as veljo adferd: Knus - handaband - klesstann eda veifa



Vinastund 12

AJ ollum ligi vel

Umroedur:
Huamyndir' of spurningum

o Hvernia lidur okkur i daa?

o Hvad ae+um vid gert svo ad olum ligi vel?
o Parf manni altaf ag lisa vel?

o Hvas getum vig gert ef a3 einhverjum I,l\%:.gr'

Leikur:

Hvad eigum vis a3 gera | daﬂ?

Fais hopinn il pess a3 velja i hvada leik pis oetlis a3 Fara i Passia ad dlir
séu sammdla. Lidur éllum vel med valia? EF ekki hvad getum vid gert svo
ad dlir séu satir?

Verkefni

TéPrac;Pr'oJrinr\:

Markmisis er a3 Finna atridi sem eru mikilvoeq til ag &lum lisi vel /EPingin virkar
pannig a3 hver og einn Foer a3 segjor

« ef a3 éq oetti tofrasprota myndi €g............. Hl pess ad élum ligi vel a deildinni'.

Kennarinn getur komis mes3 huﬁmyndir eins og td ef a3 éq oetti +6Praspro+a mundi
éq beeta, laga, passa, hdlpa, dkveda ... til pess ad olum lidi vel a deildinni'.

Getur verid goman ad hafa +c’b$ra9pro+a sem gengur a mil
Kennari skyair nidur a blag, goeti hengt pas upp a vegg inni i Pa+aherlaerainu.

Bornin teikkna svo +E>-Pra~spr'o+a a blag og kennarinn hidlpar peim ad skrifa .

Lok

Foarid er yPir hvad vid loerdum i stundinni og endad med Kveéjuc;Jrunohnni
og allir Fa as veljo adferd: Knus - handaband - klesstann eda veifa



Vinastund 13

Hvad eiaum Vid csameiainleaJr?

Umroedur

Hugmynclir aof spurringum

o Hvad eigum Vid GameiginleaJr?
o Er eitthvad sem vid eigum ekki samei@inlngr?
o burfa diir a3 vera eins?

Leikur:

YFir linuno:

Kenharinn teipar linu & 30\4:16 eda nota band eda eitthvasd annad
somboeriegt. Bornin standa i einni rod vid linuna, hid vid hiid. Kennarinn
spyr: Alir peir sem eiga 3oelucl>’/r mego Fara yﬁrir linuna. Kennarinn
getur spurt borrin +d hverrig geeludyr att pu? svo Lara pau aftur i
baka og kennharinn spyr eitthvad nytt.

Hugmynclur ad spurningum:

. Allir sem borda ekki hammi.

2. Allir sem eru i raudum sokkum

3. Alir peir sem drasla dldrei i i herberginu sinu
4. Alir sem borda is.

5. Alir sem eru i pessum leikskolo.

G. Allir peir sem eiga 9y9+l<ini.

7. Allir sem eru elstir.

8. Alir sem eiga +voer Pjélskyldur.

Lok

Foris er yFir hvad vig loerdum i stundinni og endas med kvesjustundinni
og dlir £a a3 vela askers: Knis - handaband - klesstann eda veika



